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SOSDas Krésno nad Kysucou
CSS Kaskadové styly
Prirucka na pouZivanie CSS Stylu v texte
Histéria vzniku
Zaciatok 90. rokov
Prvé prehliadaée podporovali vzhiad HTML, ktory si mohol definovat u¥ivatel
pomocou jednoduchého $tylu
Polovica 90 rokov
Nastdva otdzka ¢i si ma $tyl definovat autor alebo uZivatel, do¢asne zvitazil
autor
rok 1996
$pecifikuje sa CSS1
rok 1998
$pecifikuje sa CSS2
rok 2011
Specifikuje sa €SS2.1

.....

Védcsina prehliadadov umoZriuje uZivatelské predefinovanie vzhladu stranky koli pristupnosti neskor
nastava moduldrna Specifikdcia CSS3, kde niektoré moduly uZ prehliadage podporuju.

Dnesné webové prehliadade vedia pracovat s CS52.1 a niektoré veci z CSS3

Jednoduchy $tyl CSS
Najjednoduchsi kaskddovy $tyl méze vyzerat napr. Takto:
h1 { color: blue}
vyznam zépisu : V3etky nadpisy vytorené pomocou elementu h1 budd mat modrd farbu. V
nasom pripade je cely $tyl tvoreny len jednym pravidlom. Kazdé pravidlo ma dve &asti —
selektor (h1) a deklardaciu (color: blue)

Selektor urCuje elementy, na ktoré bude deklaracia aplikovand.Kazd4 deklardcia sa sklad4 z dvoch
Casti — z vlastnosti a jej hodnory. Deklaracie mdé%eme zdrusovat dokopy, pokial ich oddelime
pomocou podkociarky:

h1/{ color: blue; text-align:center}
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Styl pre celdi stranku zapisany priamo v HTML dokumente
Tento spdsob vyuZijeme v pripadoch, kedy chceme definovat vzhlad len jednej
stranky a neplanujeme poutitie $tylov na dalich stranach.

Styl sa vklada do zahlavia dokumentu do elementu style. Pomocou atributu type musime urdit typ
pouzivaného $tylového jazyka.

Specifikicia Stylu priamo v elemente dokumentu

Tato moZnost definovania $tylu trogku odporuje samotnej filozofii §tylu, ktora sa sna3i oddelit
definiciu vzhladu od samotného obsahu dokumentu. V kazdom elemente mézeme pouzivat atribit
Style a v fiom priamo uvadzat deklaraciu Stylu.

Pripojenie Stylu z externého stiboru

Tento pripad je najvyuZivanejsi, pretoze umoZiuje vyuZit jeden §tyl v na niekolkych strankach. Styl sa
k strdnke pripdja pomocou elementu linku, ktory méze byt umiestneny v zahlavi stranky.

Alternativne $tyly
K'stranke méZu byt pripojené aj viaceré $tyly naraz a usivatel si mose medzi
nimi prepinat. Va¢sina webovych prehliadagov véak neponuka moznost prepinania $tylov a
ani si zmenu $tylu nepamitd pri prechode medzi strankami, musf sa preto riesit cez JavaScript.
CSS poziciovanie

CSS umoziuje vytvdrat zloZity layout (rozmiestnenie zakladnych prvkov na stranke, teda schéma kde
bude umiestneny logotyp, hlavna navigacia, fulltextové vyhladdvanie a dalSie...) jednoduch&im a
krat3im kédom neZ to umoZziiuji tabulky. Zmeny takéhoto layoutu st uZ potom jednoduchsie.

Priklad ukazuje umiestnenie Menu na stréanke pomocou position: fixed

.menu { position: fixed;

left: 10px;

top: Opx;

width: 182px;

border: 2px blue solid;

padding: 2px;

height: 100%;

overflow: auto;

/* starsie verzie IE nepodporuju position: fixed, ale d4 sa to obist pomoci JS */

position: expression("absolute");
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top: expression(document.body.scrolITop+this.offsetHeight-this.offsetHeight);
}
.content { margin-left: 200px }

Priklad kedy strénka obsahuje dva oddiely, jeden pre menu a druhy pre obsah stranky.

Definovanie $tylu pisma pomocou €SS

Pomocou CSS méZeme vybrat rodinu pisma, Styl pisma — normalne, kurziva..., varianta pisma —
normalne, kapitalky..., duktus pisma — sila tahu, velkost....

Priklad ukazuje nastavenia pisma:
Transformécia Objektov pomocou CSS
Akykolvek objekt je mozné 2D transformovat (posunutie, oto&enie, skosenie, zvdtienie, zmensenie).

Je moZné aplikovat aj niekolko transformécii naraz.
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Pracovné listy tvorba www stranok
Jazyk HTML




i
1. Struktara stranky
|

Na vytvaranie web stranky sa pouziva jazyk: HTML - HyperText Markup Language, kiorého
prikazy tvoria znacky (tagy).

0 Zobrazenie zdrojového kédu:

2 Kiiknutim pravym tlagidiom mysi na texte stranky zo zobrazeného menu
‘ vyberieme Zobrazit’' zdrojovy kéd

! = z hlavného panela zvolime Zobrazit / Zdrojovy kéd

‘ Zdrojovy kéd stranky obsahuje iba textovy format, preto sa da vytvarat v

f;x.gbow?nom jednoduchom textovom editori, napr. edit z MS DOS alebo notepad z
Windows.

0 Znacky HTML jazyka: sliZia na popis obsahu a formatovanie www stranky a jej
zobrazenia v prehliadagi. UmoZiuju na stranke formatovat text, vkladat obrazky, zvuky a videa a
odkazy na iné stranky.

Podoba znacky:
> <zatiatok> text </koniec> ... parové znacky

> <znagka>....................nepérové znacky

0 Struktira HTML dokumentu Q
Prikiad himi stranky:
<HTML> i
| <TITLE>Moia prvé stranka</TITLE>
<HEAD> ... ...hlavicka dokumentu < (HEAD>
<TITLE> Titulok stranky </TITLE> st o oS 5
. </HEAD> </BODY>
<fHTML>
<BODY>
Zobrazenie strinky prehlisdadom
| Text dokumentu
: </BODY>
|
- <HTML>

Vitajte vietci na prvam pokuss o strdnku

O Zobrazenie dokumentu: dokument musime pre
~ zobrazenim ulozit na disk pocitaca do sUboru s
. priponou Atmi, alebo htm. Po prepnuti do okna
prehliadaca subor otvorime: Subor / Otverit /

Prehfadavat’

-

|
i.ii;.O[-EA: Vytvorte vaSu prvii www stranku obsahujucu kratku informéaciu o jej pdvodcovi, o jeho zalubach,

oblbenej hudbe a hercoch apod. UloZte ju pod nazvom prva.html na lokalny disk. Znova ju
otvorte a zobrazte jej zdrojovy kod.




2. Formatovanie pisma
Aby text HTML dokumentu ziskal na prehladnosti, je vhodné pouZivat: formatovanie pisma,
horizontéalne ¢lenenie stranky, zoznamy, tabulky a podobne.
0 Nedpisy: text nadpisu sa vlozi medzi parové znacky:

<Hn> textnadpisu </Hn> njedislo1,2 3 ... 6.
Pre nadpis prvej Grovne to bude:

<H1> Nadpis 1. Grovne</H1>

Brikiad pouiitia nadpisov rézn yeh velkosti: Ukézka strénky

<HTML>

<HEAD=
<TITLE=PISMATITLE> [ ;

</HEAD> NADPIS PRVEJ UROVNE

<BOOY> NADPIS DRUHES TROVNK
<H1>NADPIS PRVEJ UROVNE<H1> w\-mjumwmw
<H2=NADPIS DRUHEJ UROYNE</H2> | wommimorms trowe
<HS>NADPIS PIATES URQVNE<HS> RATE AT RO
<HE>NADPIS SIESTEJ UROYNE</HE> dsiablirn Gt

</BODY>

<HTML>

0 Velkost, farba a font pisma:
<FONT SIZE=v COLOR=farba FACE=font> text </FONT>.
Velkost pisma (size) vije od 1 po 7.

Prehiad nisktoryoh moZnyeh farieb:

styl pisma (face): [ubovolné nainétalované pismo

AQUA svet. modrozelend
BLACK giemna
O Zvyraznenie pisma: ar modré
FUCHSIA fialova
. tuéné pismo (bold): <B> text </B> S;AY Seda -
o .y " E citrénova zelens
«  §kmé pismo (italic): </> text </> e = Va;e -
e - " i BSIAN0Y
- podgiarknuté (underline).<U> text </U> e ;m S—
. doinsf 1}}dex: <SUB> text </SUB> R e
. horny index: <SUP> text </SUP> SiEn e

Priklad pouzitia pisma riznych velkosti:

=RODY>
<FONT SIZE=3 FACE=Brush Script MT COLOR=red> TENTO TEXT JE VELKY A CERVENY</FONT>
<BR>
<FONT SIZE=1 FACE=Lithograph COLOR=MAROON=> TENTO TEXT JE MALY & GASTANOYV</FONT> RS
<BR> TLEN PISMG
<B>TUCNE BiSMO</B>
<BR>
<UPODCIARKNUTE PISMO=/U>
</BODY>

CERVENY

ULOHA: Prv(i html stranku vytvoren( v predchadzajlice] lekcii upravte tak, aby nadpisy, .délezité datumy a
Udaje o autorovi stranky boli zvjraznené pismom rézneho 8tylu, farby a velkosti.




3. Horizontalne ¢lenenie stranky

3 Formatovanie odseku
0 oddelenie odsekov: <P>text odseku</P>
Q zarovnanie odseku - pridanim atribitu ALIGN (alignment) do predchadzajlcej znacky:
* <P ALIGN=LEFT> text odseku bude zarovnany viavo </P>
* <P ALIGN=RIGHT> text odseku bude zarovnany vpravo </P>
* <P ALIGN=CENTER> text odseku bude zarovnany na stred </P>

Friklad zaroynania fextu v odseku: Ukézha strénky
<HTML=>
<HEAD>
<TITLE>Odsek</TITLE>
<HEAD>
<RODY> Tozt budn v strode
<P ALIGN=CENTER>Texi buds v strede</P>
<HR>
<P ALIGN=LEFT>Vlozii sme vodorovni Siaru e ko e
<BR>
Text bude v favo<iP>
<P ALIGN=RIGHT>Taxt bude v pravo<iP>
<HR width=50% align=right noshade size=8>
</BODY>
<HTML>

@ Clenenie stranky

0 horizontélna Siara (horizontal rule):
<HR> atriblty znacky: WIDTH, ALIGN, NOSHADE, SIZE
Priklad: <HR width=80% align=right noshade size=6>
o prerusenie riadku: <BR> (break)
0O zarovnanie objektov na stred:
<CENTER> Text a objekty medzi znagkami budu v strede okna </CENTER>

Prikiad vnorenia znatiek:

<HTML>

<HEAD=>
<TITLE>UkaZka strdnky<(TITLE>

</HEAD>
<BODY> o0
<CENTER> <FONT SIZE=8 COLOR=AQUA > Nadpis stranky</FONT></CENTER> f\.&iﬁ‘p 18 §1i’i’il§§x§
<BR>
<BR»
<P align=right>Zarovnanie na pravy okraj ckna prehliadada </P> Zatowmanie nix pravy okeaj okna prebliadata
<BODY>

<HTML>

ULOHA: Vytvorte web stranku vo forme inzeratu, ktorého obsahom je popis pozitivnych a negativnych

vlastnosti vasej osoby, vase tspechy, zaujmy a Zivotné ciele.




4. Zoznamy

PouZivanie zoznamov pri pisani dokumentu obsah sprehladni, Cim stranka ziska na pritazlivosti.
Jazyk HTML pouziva :

= necislovany zoznam
—> cislovany zoznam
—> zoznam definicii

0 Necislovany zoznam:
<UL zaCiatok zoznamu (unnumbered list)
<LP>polozka zoznamu <ILI> . . . .polozka zoznamu (list item)
<LP>polozka zoznamu </LI>
<LI>polozka zoznamu </LI>
<UL> . koniec zoznamu

A

0 Cislovany zoznam
OL> . ... zadiatok zoznamu (ordered list)
<LI>poloZka zoznamu </LI> . . . .polozka zoznamu (list item)
<LI>polozka zoznamu </LI>
<LI>polozka zoznamu </LI>
<IOL>. ... .. ... koniec zoznamu

O Zoznam definicii:

<DL>. ... e zaciatok zoznamu (definition list)
<DT>pojem</DT>.... ... . ... definition term
<DD>vysvetlenie pojmu</DD> . . definition data
<DT>pojem </DT>
<DD>vysvetlenie pojmu</DD>
<PL>.. ... ... ... PP koniec zoznamu
Prikiad:
<H3>Nedislovany zoznam</H3>
<UL t;vpe=sqp_gre> ) Nedislovany zoznam
<Li>zelené jablkd </Li>
<Li>ilte jablka </Li> » 2elené jablka k
<Li>3ervens jabka </Li> = Blté jablka %
<AL> = Servené jablkd ‘
<H3>Cislovany zoznam<fH3>
<OL type=A start=5> Cislovany zoznam
<Li>zelené jablks </L1>
<LI=2ltg joblka </Li> E. zelené jablkd
<LI>gervens jablké </Li> ¥, #téjablka
<faL> G, Servené jablkd
<H3»Zoznam definicii</H3> i
<DL fype=square> Zoznam defintcii
<DT>zelent jablka </DT> .
<DD>si1 zelend a $favnaté<iDDe> z2eiené _iablké .
<DT>3it8 jablka </DT> - S‘;i f:éelené a $favnaté
<DD>sdi 21té a $tavnaté</DD> Aréjablch ,
* P 50 Zité a $tavnaté
<DT=gervend jablka <iDT> tervené jablka
Dl «DD>si fervend a Stavnaté</DD> i1 Eecvens i tamate

ULOHA: HTML stranku z predchadzajlce] lekcie upravte tak, aby popis pozitivnych a negativnych
viastnosti vaSej osoby, vase Uspechy, zaujmy a Zivotné ciele boli usporiadané v zoznamoch
Gislovanych, necislovanych a zoznamoch definicii.




9. Odkazy

Pévab hypertextovych dokumentov spociva vo vzajomnom odkazovani a prepéjani sa web stranok,
pricom stranky nemusia byt umiestnené na rovnakom pocitadi.

Syntax prikazu:
<A HREF="adresa ciela"> objekt </A>
W Odkazy na lokalne dokumenty:
~ adresa ciela: relativna adresa dokumentu - umiestnenie vzhladom k stranke, z ktorej odkazujeme

prvy himl druby htmi

<HTML> .

<A HREF=druhy.himi>odkaz</A>

<HTML> \

U Odkaz na urdené miesto v dokumente
- adresa ciela:

<A HREF="#meno navestia v 2.dokumente"> objekt </A>

Navestie v 2. dokumente oznaéime:
<A NAME="meno navestia"> objekt </A>

prvy himl druby html

HTML> HIML>

?A HREF=druby htmi#odstavec>odkaz</b> /-—'—'—"—‘-‘P ?A NAME=#odstavec>nadpis odstavca </A>

\

<HTML> <HTML>

L1 Odkaz na dokument na poéitadi v sieti internet:
-> adresa ciela:
<A HREF=" http://url_stranky"> objekt </A>

Prikiad: objekt, ktorj odkazuje na strénku www.gphmi sk je obrazok.

<A HREF =" hitp:fwww gphmi sk”> <iMG SRC="obrazok jpg"> «/8>

ULOHA : Vytvorte dve html stranky, pozitiva.html, negativa.html, ktorjch obsahom st prisluéné

pohfady na Stidium na strednej skole. Viozte do nich vzajomné hypertextové odkazy a odkaz
na web stranku niektorej strednej $koly.




6.0brazky

Sluzba www pontka moznost zobrazovat obrazky ako stdast efekinej prezentacie. Obrazky musia
byt vo forméte akceptovanom vadsinou prehliadacov: jpeg, gif alebo png.

o VioZenie obrazka:

<IMG SRC="adresa_obrazka">
o Obtekanie obrazka

<IMG SRC="adresa_obrazka" ALIGN=umiestnenie>
umiestnenie;

»  left - umiestnenie obrazka viavo na stranke

* right - umiestnenie obrazka vpravo na stranke

= bottom - dolny okraj obrazka zarovnany na dolny okraj riadku
* middle - stred obrazka zarovnany na stred riadku

* top - horny okraj obrazka zarovnany na horny okraj riadku

Frikiad obtekanta obrbzka;

<FONT BIZE=5 > ALIGN=LEFT</FONT><BR>

<IMG SRC="NY gif" ALIGN=left WIDTH=20%>
Okolo obrézka buds text VPRAYO.

<BR><BR>

<FONT SIZE=5 » ALIGN=RIGHT</FONT><BR>

<G SRC="NY gif' ALIGN=RIGHT WIDTH=20%>
Okolo obrazka bude text VIAVO. <BR><BR>

<FONT BIZE=5 > ALIGN=TOP</FONT><BR>

<IMG SRC="NY.gif' ALIGN=TOF WIDTH=20%>
Wrch obrazka zarovnany na vrch riadky.

<BR=<BR>

<FONT 8iZE=5 > ALIGN=MIDDLE</FONT><BR>

<IMG SRC="NY gif” ALIGN=MIDDLE WIDTH=20%>
Text s zading zobrazovat' v strede chrazka.

<BR><BR>

<FONT SIZE=5 > ALIGN=MIDDLE</FONT><BR>

<IMG SRC="NY gif’ ALIGN=MIDDLE WIDTH=20%>

ALIGN=LEFT
B Ulinto obrisks buads et YFRANO. Ckole %
Ty oy vheika bude taxt VPRAVE, Obate ebréeks bude 22
s VPRAYD. Giolo obedzka buds st :
FPRAYQL Claols shrinks buds Led YERAYO

ALIGN=RIGHT .
Qlivte clorilia bude text VEAVO, Clknte: obviskes i . o
buds texd PEAVE. Okolg absdzke tsde taxt £

FEAVCE Okols sbrazka buds texdt VEAVOD,

ALIGN=TOP

G 4 Vel obndihe wiravneng ng vretiisdio, Yech

i

ohzﬁﬁc;ymm ang s veeh siadiay, Trch abeizn TAAYDANY 1% :,-i
wsh riadkas, ]

ALIGN=MIDDLE

o B et s mxitm aobrmovet' v stradde phoikn, Tok
&
a0 zadina zobeazaval ¥ ateeds abricks, Tord sa30ding
zobieszawni’ v hiad obrdske

ALIGN=MIDDLE

8 5psdag obra] s 2sssvnsng oo spotiogm
P : : ) g
Spodny okraj textu Zarovnany so spodnym okesjom cbrazka. clasjam obrfas, Spodng oled terta TarovRaeng 55 spodogm
olirajom obrida,

0 Obrazok v pozadi stranky:

<BODY BACKGROUND="adresa_obrazka™>
O Farba pozadia stranky:

<BODY BGCOLOR="farba_pozadia™>

P;}zgdfes}‘rénky; | TS %
<BODY BACKGROUND="ZRNQ.GIF"> & : " .
<BR><BR> © O Sud e © €
<CENTER> GG 6 6 B 6 e
<FONT SIZE=5 FACE=BASSOUN COLOR=RED>
<B> & 6 &6 6 & %
POZADIE STRANKY _ n
<Bs S O © € € & €
</FONT> &= & # o & 3
</CENTER= e -
</BODY>

'ULOHA: Vase doteraz vytvorené himl stranky: pozitiva.html, negativa.html a inzerat himl doplite o

obrazky vioZené do stranky aj do pozadia stranky. Vytvorte odkaz na inzerat.himl cez
obrazok.




7. Tabulky

Tabulky okrem usporiadania Gdajov do stipcov pomahaju vytvorit profesionaine pdsobiacu stranku
pouzitim réznych ,tabulkovjch® trikov.

0 Definovanie tabulky:

<TABLE>..................... .. zaciatok tabulky
TR> ..., riadok tabulky (table row)
<TD>Udaj</TD> . ... .. udaj tabulky (table data)
<TD> (daj</TD> . . . .. Udaj tabulky (table data)
ITR>................... koniec riadku tabufky
<ITABLE> .. .. . ... e koniec tabulky

Jednoduché tabulka:
<TABLE BORDER»
<TR>
<TD>PONDELOK</TD>
<TO>UTOROK=/TD>
<{TR>
<TR»
<TD>=MATEMATIKA</TD>
<TO=FYZIKA</TD>
“fTR>
<TR=>
<TD=INFORMATIKA=TD>
<TO>DEJEPIS<TD>
<fIR>
</TABLE=>

Atribit BORDER zviditelnuje mriezku tabulky.
O Nadpisy v tabulke:

<CAPTION> Nadpis tabulky</CAPTION>

<TH> Nadpis stipca </TH>
Objekt v bunke tabulky mdze byt fubovolny prvok - obrazok, hypertextovy odkaz, text stranky...

Nadpisy v tabutis:
<TABLE BORDER>

<CAPTION> ROZVRH HOBIN</CAPTION>

=TR>
“TH><{TH>
<TH>PONDELOK</TH>
<TH>UTOROK</TH>

<fTR=»

<TR> .
<TH>1. HODINA</TH> ROZVRH HODIN

<TD>MATEMATIKA</TD> “ PONDELOK |UTOROK
<TOSEYZIRA<TD> £, — e
<TR> A MATEMATIKA [FYZIRKA
<TR> — NEMCIN&  FYZIRA
<TH>2. HODINA</TH> : e :
<TD>NEMGINA</TD> 3. HODINA INFORMATIK A [DEJEPIS |
<TD>FYZIKA<TD>
<{TR>
<TR>
<TH>3. HODINA</TH>
<TD>INFORMATIKA</TD>
<TO>DEJEPIS<ITD>
<fTR>
</TABLE>

Microsoft int

-

Uloha: Vo forme tabulky prezentujte hlasovanie o $kolskom vylete Ziakov vasej triedy. Nech zahlavia

stipcov st navrhnuté pobyty, v riadkoch bud hlasy pre, proti a neutralny hlas.




8. Atribaty tabuliek.

Profesionalny vyzor tabulkam dodajii malickosti ako s napr. zarovnavanie
tabulky, pozadie buniek tabutky, spajanie buniek a podobne.

0 Zarovnavanie Gdajov:

Udajov v bunkach

<TR ALIGN=zarovnanie> . .. . .. zarovnanie sa vztahuje na cely riadok
<TD ALIGN=zarovnanie> . . . . .. zarovnanie sa vztahuje na (daj v bunke
Zarovnanie:

* left-nalavy okraj bunky

*  right - na pravy okraj bunky

* center - na stred bunky

*  justify - na oba okraje bunky stdasne

U1 Spajanie buniek
~ spéjanie cez riadky: <TD ROWSPAN=poget zliéenych riadkov>
> spéjanie cez stipce: <TD COLSPAN=potet zlic¢enych stipcov>

L1 Pozadie bunky:
- farba pozadia:

<TD BGCOLOR=farha> .. ... . ... farba pozadia bunky
,,,,,, farba pozadia celej tabulky
— obrazok v pozadi bunky:

<TABLE BACKGROUND = ,adresa obrazka® >

Formétovarie tabulky:
<TABLE BORDER background="zmo gif">
<CAPTION> ROZVRH HODIN</CAPTION>
<TR>
<TD rowspan=4>HODINY</TD>
<TH ></TH>
<TH=UTOROK</TH> ROZVRE HODAY
<TR>
<TH>1 2/TH>
<TD BGCOLOR=rad>MATEMATIKA</TD>
<TD>FYZIKA</TD>
<fIR=>
<TR>
<TH>Z </TH>
<TD >NEMCINA/TD=
<TO>FYZIKA=/TD>
<fIR>
=TR>
<TH>3.</TH>
<TD>INFORMATIKA<TD>
<TD BGCOLOR=rad>DEJEPIS</TD>
=fTR>
<{TABLE>

-

Uloha: Znazomite rozlozenie figtirok na $achovnici na konci hry.




9.Ramce

Pre ufahdenie navigcie po hypertextovom dokumente ma jazyk HTML silny néstroj - ramce.

Pomocou nich rozdelime okno prehliadaéa na niekolko oblasti, do ktorych mézeme viozit rozne html

stranky. ZvyCajne sa jednej Gasti okna zobrazuje ponuka HTML dokumentov a v druhej st tieto dokumenty
zobrazované.

0

Rozdelenie okna prehliadads na dva Hiadky zobrazenim stbone

Definovanie ramcov:

v Specialnom HTML stbore, ktory neobsahuje znacku <BODY> pomocou znacky:

<FRAMESET ROWS="¢lenenie_na_riadky” COLS="¢lenenie_na_stipce™>
<FRAME SRC="adresa_stranky” NAME="meno_prvého_ramca”>
<FRAME SRC="adresa_stranky” NAME="meno_druhého_ramca”> ; —

< jFR AME S£T> TENTO TEXT JE VEPKY A

CRRVENY
3§ Tk TEXT JEMALT A LAITAND WY
TUCNE pisMo

<HTML=
<HEAD>
<TITLE>rAmee</TITLE>
<HEAD>
<FRAMESET ROWS=" 25%">
<FRAME SRC="tabulky htm" NAME="hore">
<FRAME SRC="obsah him" NAME="dcle"> R, GRSEK, T
</FRAMESET>
<HTML>

3, RERS anmen,

O

Odkaz na stibor:

ak sa mé dokument zobrazit v prislusnom ramei , pri odkaze na neho pouzijeme znadku:
<A HREF="adresa_dokumentu" TARGET="meno_ramca">odkaz</A>

Zdrojovy kdd sabary obsahhtm:

<BODY =

<BASEFONT SIZE=-1 FACE="Arial">

<CENTER>

<A HREF="PRVA HTM" target="HORE">PRVA</A> &nbsp&nbsp

<A HREF="0ODSEKX him® target="HORE">ODSEK </A> &nbsp&nbsp

<A HREF="TABULKY HTM" target="HORE">TABULKY</A> &nbsp&nbsp
<A HREF="CIARY HTM" farget=“HORE”>é§&RY<§A>:&nbap&absp

<A HREF="ZOZNAMY HTI" target="HORE">ZOZNAMY</A> &nbsplnbsp
<A HREF="POZADIE HTML" target="HORE"»>POZADIE</A> S&nbspénbsp
</CENTER>

</BODY=

Uloha: Rozdelte okno prehliadaca na dva stipce. V pravom zobrazte ponuku HTML dokumentov, ktoré

ste doteraz vytvorili a v lavom zobrazuite ich obsah.




DOPLNUJUCE ULOHY:

Obl'abené knihy: vytvorte web stranku o zaujimavych knihach, ktoré ste v poslednom obdobi &itali.
Strénka mé obsahovat mena autorov, titul knihy a kratku anotaciu.

Obldbena hudba: vytvorte web stranku so zoznamom vasej oblibenej hudby, o oblibenom
interpretovi a pod.

Formatovanie: v strankach vytvorenych v tlohach 1. a 2. upravte nadpisy, rozélefite stranku na
odstavce, aby sa stala prehfadnou.

Moje mesto: stranku vasho mesta upravie, resp. vytvorte nanovo, viozte vhodné odkazy, obrazky,
zmerite typy nadpisov a pisma, zmeiite pozadie a celii farebnost stranky.

Obrazky: zdigitalizujte oblubené obrazky, ktoré vioZite do stranok o knihdch a hudbe vylvorenych
v tlohach 1. a 2.

Tabulky: vytvorte navigadni tabufku - Moje Hobby - v ktorej kazda polozka je referenciou na stranky
o knihach, o hudbe, o meste, o priatefoch, ktoré ste vytvorili.

Ramee: navigaciu po vasich strankach upravte tak, aby ramec v pravom ramei bol riadiaci a favy
zobrazovaci.




