
sOŠoaS Krásno nad Kysucou

CSS Kaskádové štýly

Príručka na používanie CSS štýlu v texte
tória vzniku

čiatok 90. rokov

prehliadače podporovalivzhlad HTML, ktorý si mohol definovať užívateť

jednoduchého štýlu

90 rokov

otázka či si má štýl definovať autor alebo užívatel, dočasne zvítazil

:or

,1996

ifikuje sa CSSl

1998

e sa CSS2

201,L

sa CSS2.1

PrehliadaČov umoŽňuje uŽÍvatel'ské predefinovanie vzhl'adu stránky kóli prístupnosti neskór
modulárna špecifikácia css3, kde niektoré moduly už prehliadače podporujú.

é webové prehliadače vedia pracovať s css2.1 a niektoré veci z css3

Jednoduchý štýl CSS

jjednoduchší kaskádový štýl móže vyzerať napr. Takto:

i color: blue}

m zápisu : všetky nadpisy vytorené pomocou elementu hl budú mať modrú farbu. v
prípade je celý štýl tvorený len jedným pravidlom. každé pravidlo má dve časti-
(hl)a deklaráciu (color: blue)

ktor určuje elementy, na ktoré bude deklarácia aplikovaná.každá deklarácia sa skladá z dvoch
- z vlastnosti a jej hodnory. Deklarácie móžeme združovať dokopy, pokial,ich oddelíme

podkočiarky:

{ color: blue; text-align:center}
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št,lt pre celú stránku zapísaný priamo v HTML dokumente
ento spósob využijeme v prípadoch, kedy chceme definovať vzhíad len jednej

tránky a neplánujeme použitie štýlov na d'alších stránach.

sa vkladá do záhlavia dokumentu do elementu style. pomocou atribútu type musíme určiť typ
žíva ného štýlového jazyka.

Špecifikácia štýlu priamo v elemente dokumentu

áto moŽnosť definovania Štýlu troŠku odporuje samotnej filozofii štýlu, ktorá sa snažíoddeliť
efiníciu vzhl'adu od samotného obsahu dokumentu. V každom elemente móžeme používať atribút

e a v ňom priamo uvádzať deklaráciu štýlu.

Pripojenie štýlu z externého súboru

3nto PríPad je najvYuŽÍvanejŠÍ, pretoŽe umožňuje využiť jeden štýl v na niekolkých stránkach. št,it sa
stránke PriPája Pomocou elementu linku, ktorý móže byť umiestnený v záhlavístránky.

Alternatívne štýly

stránke móžu byť pripojené aj viaceré štýly naraz a užívatel'si móže medzi

PrePÍnať. VáČŠina webových prehliadačov však neponúka možnosť prepínania štýlov a

si zmenu Štýlu nePamátá pri prechode medzi stránkami, musísa preto riešiť cez JavaScrípt.

CSS pozíciovanie

umoŽňuje vYtvárať zloŽitý layout (rozmiestnenie základných prvkov na stránke, teda schéma kde
Je umiestnený logotyp, hlavná navigácia, fulltextové vyhladávanie a d'alšie...)jednoduchším a
tŠÍm kódom neŽ to umožňujú tabul'ky. Zmeny takéhoto layoutu sú už potom jednoduchšie.

ukazuje umiestnenie Menu na stránke pomocou position: fixed

nu { position: fixed;

ft: tOpx;

0px;

: 182px;

: 2px blue solid;

ing: 2px;

ighí tjO%;

rflow: auto;

staršie verzie lE nepodporujú position: fixed, ale dá sa to obísť pomocíJs */

ition: expression("absolute");
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expression(document.body.scrollTop+this.offsetHeight-this.offsetHeight);

ntent { margin-left: 200px }

ad kedy stránka obsahuje dva oddiely, jeden pre menu a druhý pre obsah stránky.

Definovanie štýlu písma pomocou CSS

omocou CSS mÓŽeme vYbrať rodinu písma, štýl písma - normálne , kt)rzíva.,.,varianta písma -ormálne, kapitálky..., duktus písma - sila ťahu, vel'kosť....

ríklad ukazuje nastavenia písma:

Transformácia Objektov pomocou CSS

objekt je moŽné 2D transformovať (posunutie, otočenie, skosenie, zváčšenie, zmenšenie).

možné aplikovať aj niekol'ko transformácií naraz.
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pracovné listy tvorba www stránok
jazyk HTML



1. ŠtruXEltrra stránky

Na vYfuáranie weh stránkY *a p*uŽíva jazyh tiTM[_ - Hyp+rText Markup language, ktoréira
g tvoria značky {tagv}.

ZpFrareí} ie,._zÉrai*T rá hg kodu-

* kliknuiirn p§vým tlačid|om my§i na t*xte stránky z* aohrazeného menu
vyberi*me Zobraziť zdrojový, kád

) z hlavnáh* panela zvolirn* Zabraziť / Zďrajový*óď

zdrojový kód stránky obsahuje iba textový formát, pretc sa dá vyiváruť v
lťnorll jednoducí"}om t*xtgyom. editcri, napr. edil z M§ DO§ *lebo ncťepad z

ZrFčky FITML ia+Hka, {ůžia na papis *bsahu a íorm,átavanie www stránky a jqj
zobrazeni* v Prehlia*aČi, tJmožňujů xa stránke f*rrnátcv*ť taxt, vkíadať-onieixy. rvuky a videá a
odkazy na iné stránky.

Fadeba enaěky:

) <zgĚiatok> i+xi <Jkoniec} ...páruvé značky

§ <značk* ..,.-,nepárcvÉ znařky

,cHTML}

<HEAB> . " *,,","filavlčíra ďnil*menlg
<T|TI-E> Titttlok *tránky <fiTLE>

</}lEAD}

<BoDY>

Text dokr*mentu

<l§stsY>

{J§lTM:L>

Zcb,{qzeni** dgf§um§ntr{: dokurn*nt m*símg pre
zobraz*ním *ložiť n* dislt počítača do subnru §
pripono* fiřn{ afebo htm. F* prrepnuti dg okna
pr,ehliad*f;e súbor otvgríme: §ubcr l *tv*riť f
Frphl'adávat'

r_i,,jílrd 
j?trŤl srť;nás

<]lilTMl->

<l*EňB}
<TiřLE>ivloja pwá ekánk*<ll'lT€>

< §{fiA*>
<§*sY}

Vrta$x v§efoi na prvor* pokuse* Srá*ku
<íB*sY>

<fiTř*L>

Zdiezenie sfé*&3 prefr ťed€čen

1Jihjte .Jíetci ia ps. ffi poka§e , ,tfid:u

: VYtvorte va§u prvú www stránku obsahujucu krátku informáciu o jej původcovi, a jeho zál'ubách,
*bÍŮbenej hudbe a h,*r*och apod. tJlcžts ju pod názvottt pwa.htnl na lokálny disk. Znova ju
oivc*e a zobrazte jej zdrojový kód"

$řr i]:rvl :.I}.í |,f. !t'lŇi r!!lg !ooo*'*



Aby

2, Form*t*va:ni*, písr*a

text l-iTMl- dokumentir získal na preir!'adnosti, je vhodrré
; ňíenenie stránky, zaznarfiy, tabul'k3r a pod*§rne.

i!la$pi.qx; texi nadpisu s* vlcží r*edzi párcvě značky"

<§,n> text nadpisu </§rl>,
Pre nadpis prvej ůr*wre te hxde:

{líť} Nadpis t. xrovne<l§í>

<l{F3s>
<Iiř§>Pl§&{Á<§,íI€>

</řtE"A:b
<§(tE}§

<lJ í >iťA ÉpJ§ F§yEJ S§§y§s+l+l >

<tťlFíťÁ§Ff§ E§{JFí€J *§*vl*g<i+l,
<§s>lťÉspj§ p1,4 rE l tisol{veq+{F
.ru*ru*ppls Š,rs ru; Únoylrr+*+s>

<8§alá
<á+TaL>

Vg§{a§t]- {arba a loť}l piEma;

(FS§tr §íEE=y f,Sl$&fur§a
Veíkosť piwta {siz*} v:je nd 1 po T,

štýl písma fa*e}: llr.lbotrol'né xainátalovanů pisn:o

Z.yý§z§§{ie pisma:

po*živať. f*rmátavarrie pisma,

|l&Éák* sírán.{;r

NáDPI§ PRYEJsRovníí
tlÁDPl§ úRuB§l ťrt0!1{t

*W6lWl:M

MHÁBEjliBrN

Fé§§=řcnf > t*xt </FOíťI>.

FteilJ*c ni+Hr,sýrť l x i * žn ýcll f ,a ri e!: :

1,§-§l s l§xť,l§ ttrirxť .,t
ltxnvxb§Ť
Ťř§ffira*§4&l"sff

a

i

*

e

!

tučná pismo {bold}: <B> t*xt </§>

šikmé písmo {ita}ic}: <l> text <lí>

p*dčiarkelutá {un,derlin e}: < {/> iext </U>

dalný index: <§{/B> texi <l§{J8>

hcmý i*dex: <.§UP> text </§{JP>

p**žll,t pi.s** rizl:y*fi r*&, *s1l,.

<BOD}b
<Foffí§íťE='FÁúF&vsft§c*piMnoslsR=reď: reÍť"rers<rsgvrmýsČF§yEf\íý<FGrťr>
<BŘ>
<Fs§r§lŽE=í FÁ§E=lst}sgrxp* cstfiR=A{c§§Ofip r§A'IO IEXr€ň,{áiýn gpštxruoyý<,rorvr>
<8§>
<s>nňfťÉFísef§{e>
<,§*
<tJ'ffi §§r§§l{lsurÉ p§srro<*,p

</8O§y>

ěůUA svsl. ftrdr*tčlÉčá

8LACK a]ern*

tngdrá

FtJůH81,4 lialová

Eil &v Há
L|iilt cltt6ngvá r.ebná

i,iÁRů*§ gsštan*vá

NAYY lmavá n-,:gdrá

-UxřLi purptJrD,?á

§lLVEfi st*eborná

LOllÁ: Frvú htnrlstránku vytvorenú v pr*dchádzajúrcj lekciiupravb tak, aby nadpi§y, .dól*žit* dáfumy a
Údaje o ailionovi .stránky ballzvýr*zne*é pismom rozneho štiflu, íarby a v*ťkosti.

:. :li - i]ťl ::, J j,. 1 jl i

iJh g!i: i(tijil (31 i:|íi|tt



3. Horieont*I*e ólangnie *tránky

Forrnátovanie odsekuW

B pddel*nie ods*k* : {ři*xt ads*ku(/Ď

tr zar*vnanie odseku - Pridaním atribtrtu Átí'§ít' {alignrnent} dc predchádza.lúrei e*ačky:
. {P"dí.f§itrĚEFr} textodseku budt z§ř§vn*ny vlavo dlF}
, <P.4i-í§fif=FrGí{?} text cdsel*j bude zarovxaný vpravo <&
, {FÁlíĚíť=c§íťF§fi} text odse]ku bude aarcvnaný na stred </F

z*rcffierlg íexlii y §d§tr*iJ.,

<l{TML>

<HEAB>
<TlTLE>Dd§ekd/T':ILE}

<lFlEAs>
<BO,BY>
<P ALt§N=§E$lTER>Textbudg v st€ded€}
<l{*>

<P ALt8N=LErT§í:'*ili §r*e vodsrol.Bli §sÉ}
<8R>

Text bude v řgya<lF>
<P &LlGN=*l§řlT>Text bude v prxv*<rF>
<tJR tltidt}t=§fi9* gíign=l{gfut n*sha& size=§>
<lÉ§DY>

<řlTML}

Ťext lr+JE v rrp<it

Vlo}li mt gp&rtwtl |iru
Ť*t budt s ťgv+

Trot íuc1+ v gr*o

B hotizonlálna čiara {horizontal rule!:

{llF> atribútyznačky: Wí§Tě éí.t§§, ítl$$H4§q §rE§
Fríktaď: <tí§ wiďťlr=§8% afign=rgílť nosirade sree=E>

B p§ru§enb riadkrr: <BR> {break}

tl 3ar,OYfiani€ objektcv na §tr*d:

<,0€§IER> Text a objekty medziznaňkami butiú,l strede okna ťOEfirIE8>
r.lŤsrglliB žrráň'€r-,

<§{TML>

<HEA§>
<TlT LE>lJkážka str.á*ky<§l TLE>

<jHEAú>
<EffiY>
{§E},čTER> €8NT §lZE=§ §§t&R=AQt}A > tl*dpi,: shárrlry<iFOř{T><ícE',lTER>
<BR>

<BR>
<F align=right>Zemvnanie na praqý ol*a} akn* prxhlideča.<F>
<JB§*Y>

<řlT!rll>

: 1;r ;.,:i .1, 1',;r.,i..

íatomdc nr ptaý okraj *itm pta}liadaě*,

}l*' VYtvcrte web str*nku §§ f§řfie i*zerátu, ktcle,tro obs*h*m j* popis ,pozitívnyclr a ne§atí\,ny*i.l
vlastn*sti va§e;[osoby, vaše úspeahy, záujffiy a životn* ciste.

aúf,! lťr!! i.rr!n: |ir i!l;!$i ad|:t! e!újtíl



4. Zaznar*y

FruŽÍYanie zsznamav pri písani dokurrlentu *bsah *prehl-adni, či*r sbánka ziska na
FiTML pcuživ*:
) nečí*lcvanýzoznam
* čí*lovaný zoanan:l
) zoznam definícií

NečíslovanÝ,lgznar{!;
<§L>.

{t-Fpofožka z€Enamxl <lLF .

< l_bpcložk* zozrtarn u <lL§>

<t-l}po§ožkc zoznamu <lLF
</tjL}

<§L>, 
" "". "zaůiatokzoz**mu{ord*red§isti

<LFpo§ožka z*zriam,u {rLP . , . .po|ožke EoEnaťT}tj {list item}
<l_Fpoložk* zoznam u {íLl>
<t-l}paložka zolnamu </N-t}

<J§L> ".,,. ^kortieĚzozfi§ť§u

F +|1§l?}.,ť§§*ipii:<§L>. . ^.,. začiatokz*znarnu{definitionlist}
<El}pej*rn<rST} ... ". rtefinitiont*rrn
<DD}rlygil6tNenie pojmtK/D.S> 

^ . deŤinitlon d*ia
<BT}pejern <ítsT>

qD§}v, ysvetlenie p*jrnu<ítsD>
<l§L} .....,|r*niecz§znaí§u

príťažlivosti.

. za§atok z*znaíT}tl {u*numbered tist}
, , .pol*žka roEnffťnu {list itenn}

"trq*niec E6zítár}1iJ

<Fl$t{*Éi$ovanf z§a}am<S*3>
<UL tť§=squale>

<Ll>zeb*éj*blkĚ <JLl>

<l;Fžttéi*biká 4Ll>
<Ll>če*veŇ ia&lká </L§>

*fiL>
<H$Čbbir§Ťi zszí}srn<§l3>
<§L type=A stqít=§}

<t-FrebÉj*b,lká <fl-l>

{LFž§*iá&lk* {Ltr
<Ll>červe*ě jeblká *Ll>

(&3{->

<H$ZgEfi flrí} d§,rini§if<ll+3>
<BL lype=square>

<D Trzelen* iablk* </]DT>

<88>sů zeleně a šťas§*t*<ťDts}
<D?>žlté iab|ká </BT>

<Dř>sú žlÉ * §t'gťnátÉ<ťB§>
<BT>Řtrleně iabftá +§T>

<B8>tii čeryeně a §lbvnatá<§§>
4íEL>

Nečtslovaný zoaaam

* *elenéj*blká
r át€jablká
- *smetéjnblká

Člstavnxýztxram

E zelméj*bíS
F, áléjalík&
a. §fiv§ré§bil{á

řoxnam dsíl§iďt

zďenéJnblk*
e* gďaté { šťavnilté

átéjebll§á
xú átt a §ťayrrdé

ř*,vmájólkd
sú čeryené a šťapnaté

ULCH*: HTML siránkrr, z predchádzajucej l*kci§ ilpravie i*k aby popi* poziiívny§h fi n€§ativny*h
vl*stnggti va§eJ osaby, vašt úspechy. z*ujmy a živ*fná-ciele boíi r.lsporiad*ná v zůnamoch
čísfovarrých, nečistrcvanýcl,1 a zoanamoch definíci í.



§" Odkazy
pov.ab hype*ext*vých d*kurn*ntov s§očív* vc vzájomnorn odkagcvani a prepájani sa web stránok,
stránky nemusia by,t unliestnené na rolrnak*rn pačitaů},

§y*tax prikazu:

Odkazy na lglíáln§ dokllment}{;

{A HREF="adresa úiel'R"'} cbjekt <lA>

) adresa eieÍ*: relafvna eď€sa dakum*ntu - *miestnenig vzlrladorn k sttánke, z ktorej odkaaujeme

ptvy,htmi
dru§ry.ltinri

odk*z na určené miesio v dgkurnente
9 adresa cieťa:

<A, HREF="#meno navesti* v 2.dokum**ie"> cbjekt <íA}

Návestig v ž. dokumenŤe oznaáime:
<A H*ME='-meilo navestia''> objekt <lA>

gl,vy.html
druhy.triml

$dkaz na dokum*ni na počitači v qletiiilí.qrnet:
9 adresa giela:

<Á HREF=- hťr:ffuwv.gphrni,slr+ <}§{G §Rť=-*§nzj§k;p§-> {/A>

<HTi,lL>

<A HREF=dru}ry. hlrrrFpdkaz<iA>

HTML>

<& HREF=druhy, htrrrí#eďsiarecbdkar<lA>

i{TML>

in nn**g=xdrtuve*nadpis odstauca </A>

<ťř-{TML>

: VYtvorte dve lrtnTl strál'lky, poziťíva&ťm{ negaťfva.Sfm{ ktor:lých cbsahom sú príslu§né
PohíadY na §túdium na strednej škole. Vložte ds nich vzájontné hypertexiavé odkazý * odkaz
*a w*b stránku niektorej stredncj šk*ly.



§.Sbr*zky

§luŽba www PanŮka ffioŽncsť zcbrazcgať obrázky akc stl**sť ďektnej prezentáci*. obráaky musia
vo fgrmáte ake*ptovancm váčĚinou pmhli*dačov;Jb€& gif alebo png,

vloženie obrázka:

obtekanie obrázka

umiestnenie:

, leťt - urni*stnenie obrázka vl'avo na sfránk*. right - umie*tnenie obráztrta vpravů na siránke, bcttox - delný okraj *brázka zamvna*y na d*lný okraj rtadkrr. rniddlo - stred *brázka rarcvnaný na gired riaclku. tep - horný ckr*j obrá:ire *tovnaný na homý okraj riadltu
abte&gnť.á oňťázjí*:

<FúÉ{T §šZE=§ > AL§§9Ý=LE§<Sfi§T><BH>
<lMG §RC=-§Y.§ř AL{§§=leí{ \ťllDTl|=2§o*>

Ottolo *rÉr*g bude taxt VPfiAVO,
<Bft><g95
{F*NT §řE=5 > ALt§I{=R|§HT4F*NŤ}<BR>
<lMB §RC=-§Y.giť ALi§N=§l§§T §Sl8T ll=ž*%>

Okolo obt*zka bude tgd f[AV§. <B§}<B§>
<Fó§T §trZE=§ > AL[GN=T§P</F§NT><$Ř>
<lM§ §R*="NY,§iř ALí§||{=TSF lYlSTlJ=ž§R>

Vrc*l obráeka zarovná§,j, il§ wclr *adku.
<sfti<BR>
<F*ltlT §iZE--§ > AL§€I*=MfBS|_E</FOilT>*ffi>
<t§,i8 §Rú='§Y,§iť ALlfi N=MlE8LE tdl|ř:IN{=Zú9ó>

Text *a lačinazob*rzovatlu skede *brád*.
<tsR}<8R>

<FONT §řE=5 > AL|6N=M§DLE</FOiliT><§B>
<lME §RC='HY.siť ALl§N=MlfiDLE Wl§TFl=ž*%>
S,odttý *ltm} Éaxfu zanovnanýat spod*ým *raincu trbrárlra

<lM§ §R$="ádrfi§a ghrázka''}

<lMG §R§='*adrese_obrázk8'' AllGlrl=,u mi§§tnčnia>

he-j&ir"s9 ,iňŤll (,ifl| lM f?sÁrů aúh
ffi§§| "eglt14 m vri*rr'itt,i..i..i*,tm,

lf; lťri^ríi ftrfoc$l&& hudl W
9y,l+i!) í_kl! r):dť búdl l.d vřslo

ÁLlřN=LEFT

ALI{trí*8.1{i§T
o!órs 6b{*i tud. t.ú §gnÝó, úbló oÉ.{*e
tvrě lríi plr\T§ oldá 4br**^ svl.fu §
?ťÁvů óbb &,ir.b. }srŤ. it 

' 
Ť*Ay§,

AIIG$IRTOp

§É#"*oo"*"**uiri 
í!vúúš*' 9s,

o1*idílrffi {ÝíÁwll rb4!u Ťíú §bý{rqfr^§ilÝe

ÁLlGN*ildIt}.útB

kH§r* - **,Ftf BÝd Ť.kfo bki*n.Ť.É

.4 ia*rr,Ťkeql't {ir,d{ ár§s, fÉ,{riřb{
xlMrťv !h.d.uh&

pňt* fu e'
&. {: &, {, t,,

s&*š;
*s§§

ÁU§l{*Mm$L§ *.€i

ffi+"a"lxru""s"*ýÉ,s,dnř ;;q*4b.Ér§podťroktMMhcý*Drd.ún §Mjilob&§. 
tr

obrázok v pozadi stránkv:

Farba pozadia skánky:

<§ůúY
<BR>{gR§
<cEl{TE§,ts

<FOittT §tZE=5 F,ACE.tsA§§EůN čú{-,OR=RED>
<B>

F§Z*DIE §Tfi&,.iKY
<lB>

<lF§l*,T>

rfl]ENTER>
<i3§BY>

<§úSY BACKGRO.Ltl{D="adresa obrázka.'}

<ts§§Y B§§SL0R="f*rba_pazadia">

G9S
tý *§

*&
&lB

UtOtl*: Vn§e debraz vytvoren* h&nl stránky: p§žíJlya"fiíin{ negaťlva.fifirť a llrzeráť.;1řml doplrrte o
obráz[tY v|aĚené do stránky aj do poaadia skánky. \fytvorte *dkaz na jnzerá**ní ceg
*brázo|t.



Tabul'ky o:krsm usporiadania údajov
m rózny*ír,,tabul'kových'" triknv.

í. Txbul'ky

do stipcov pomáhajt} vytvoriť prtfesiorrálne póscbiacu skánku

<TAHLE>
*ix" ",, . ., . ., : . . "_ ., . "',iŤíl:li*Y fiablerow}<TD>ťrd*j<ffS,] " údajtabut'ky {table daia}

<T§> údaj<ff$ . . ůdajiabul'ky ituuu aat"i{TR> 
" ho*iec ri*dku iabyíky

<lT*BL=> .,. ". }tnniectabulky

<TABL€ EORDER>
<T.R>

<T&Fú§§EL*§<trfs>
<T§>UTORsK<ff8>

<iTR}
<Tfi>

{T§}M&TEMÁlIlHA<ťr8>
<TD>FYlflfiťTD,>

4íTR}
{TR>

{TB}INFĎR&jtATf KA{§§F
<TB>$E.}EFí§<iTD>

<ííR>
<řABLE}

Atribút §§fi§F§ zvíditeťnuje mri*ž{tu tabuíky^

Na§plsv,v_..tqhgť[p:

<C*"PtrlS§> Nadpi* tabuFky<í§APTl§ §>

<TlF Nadpis stÍpca <íT§>
Shjekt v bunke tabuÍkY nróŽe b$ fubovo}hý prvok- abrázo( hyperiexiavý odkaa text stránklr.^,

<TA§LE Bl}R*ER>
<cAFTrOM fiEZl/Rl] tloBix<c*pttoN>
<TR>

<TH>{ťTl.i}

<T|FPEN§E[-Ot{€iI}*>
{TH>|JT0R§KďI}j>

<y'TR>

<TR>

<TH>t^ l+o§lFlA<§lJ>
<TD} l,;iATEi/ÁTl KA</TD>
<Ts>FYZIKA,ďTD>

<lTR}
<TR>
<TH>2, {-I§§l§IA{ťT'H}

<TDbNEMČilťA<líD>
<TB>FYZ|KAdT§>

<íTR>

<TR>

<TH>3- +{oDll\aA<§l{>
<To>INFOfiídÁT§K§<fF*}
<T§>DEJEF'§diTD>

qŤR>

ciTAŘE>

J

Íoha: Va fonne ta,bultEy prezentujte h|ascvanie a šk*lsk*m lvřete žiakov v*šejkiedy, Nech zálrlavia
sťPcov sú navrhnuté poblrly" v riadkoch budú hlasy pre, proti a neutrálrry hl*s.



8, Atribúty tabuli*k,

-, 
Prcfesiuláiny v§zar tabu|'k*rm dadaiů maIičí<osli ako sů napf. zaf§vnávanie

ťky. pozadie buniek tabuřky, spájanie búniek a pcdcbne. '

ZaJe}r$áYaryie ůdqjov:

<TR A|_lG!*=zarcvnanie}. , , . , , " zsťsvnffnie *a vzti*huje na celý riadok

zarnvnanie:
. tpft - na fuv!,akmj bunky. right - na pravý ckraj br*nky. ee§t§ť- na*tred hunky. ja$ify - na oba ckraje burrky sťlčaene

§pái*nie buniek
9 spá.fanie cee riadky; <TB R*lřtí§Pgft=počet zluěenýclr riadkov}á spájalrie cez stfpce,: <TB §oL§PAP=poňet zlrlcengcl* stipŇ
pozadie bunkv:
* farba pozadia:

<T§ BGť§L§R= farb# , , . . .farba pozadia bunky
<TA§|_E B§COL§R = farba } " . " ., . ťarba pozadla celejiabr.líky

* obrázok vpczadi bunky:

<TAB§-E 3ACKGR§U.trl§ = ,adrř§á abrázkď }

A§LE §{]§ilER t]§*gn:und="err* gifr
<QAFTICrI*> ROZV§t-i HúDit t <i*,{PTlúiqo

udajov v bunkách

<TR>

€§ rormpa*=4>HODl§íY<iTů>
<Třl §<rT}-{}

<:l!J>F§}IDŘEK<§H>
<TH>I}TfiR$K<TH>

<}TR>

<TR>

4TH>*,<rnl>
<T8 B€C§lsR*ed>[tp,TEí/L§Tl{{A{ifTs>
<TBlFYZIKA<íID,>

<§R}
<TRr

{TlF3^4T§}
<TD i,a{EMČ$.lA<íř§>
{TD>FYZli(A<fTs>

<§R>
<TR>

<TlF3_<lTti>
<TD},tř{FORiáATlKA{§D,>
<TB BGO§l.Ofi =ťEd>D€.}EP}§{TS>

4TR>
<§,AELE>

oha: Znázcrnite rozloženie Ťigůrok na š*chgvni*i n* konci hry.



S.Rámca

Pre ul'ahČeni* navigá*ie po hyp*rt*xtovom 
.do_kunente má jazyli l.1TML silný nástro.1 _ rárnce.;ou ni*h rczd*líme okn* prehliadaČx na niekol'ko ob§asii, aa *t*ry*n mnž*me vložiť rózne htm'

;:§'j"- 
sa jednej Časti okna z*brazuje ponuk* HTML dckumerrtav a v driuhej su tieto dokums,nty

DefirrpvaniF námcov:

v špeciáfnom HTML sůbore. ktor,ý ne*b*ahr{e zrraĎku <B§úY> porfi§co*l značky:
<lRAME§ET R§$f§=" *ieneni*_na-riadky" §sL§=''ů[eneni*-na-stipce''>

{FRAME §R§='oad,resa-stránky" NAME="meno-prvého_rám§á'}
<FRAME §RC="adresa-strá nklt" NAM E='nm*no-dru hÉho |ámca'n}

<iFRAMEsET>

o/*t* $e}ll*ď*t:s na dvx rl.*d*y zo§raze*l*l sú&+ru:

Odkaz na sůbor:
ak sa rná dokurnent zobrazť v prlslušnorlr r*mci , pri odkaze rta *eho p+užijerne zngčku:

<A HREF="adresa-dokumentu* TAR§ET="m*no_rámca''}cdkazdA)

&§d sááoiitl oisah.iťx.

šgASEf ONT §lZE=-l FA*EJ.A.bť>
{*Ei{TER>
<Á H§!Ť'PRVA,H TM" ta§et='FlORE''>PR\iA<j§>.&qbrp&nbxp
{A HREF ='SS3El{.hkn- t*rget='HORť>Oú§f KšdÁ>,&nbsp$nlsp
<A H RĚF="TÁB*.}LKY.|iTM- taryeř-lH§RĚ*>TABUťKY<ťA>" &nbry&nfu op

Ť H§ii=-q*RY.FtTM' t*rget='H§EE'r*lARY*í"q,§nb*p nb*p
<Á l-{§EF=-iQZS§&MY.I-iTM- targel=-il$RE5zůZNiqMY{iá>,&*bsp&nbry
<A HREF='POZASIE.ItrTML- talpei=,-lJffREbFOZADlE<íA>,&nbcp&nbsr
<§E&ítrER>
<E§§Y>

<i-lTM§-}

<HE§s>
<TáT LE>rár*ca<f I|TLE>

<l,{EA§>
<FRSME§ET Rfiryý5=iž§16">

<FRAME §ŘS='tabrrlky.h§n' hlAME=-trcre->
<FR{ME §R0=-ohqeft .hlnť ť,tAME=/ddď>

</FRA${E§ET>
<íllTíŘ>

í&dTů TE§T r§ vnrxÝ,,q.
čnaulsÝ
ll|.lo ÉFi{ffňT^elÝÁ|€Ý{
TUc§ĚPlsnto
sňpťlA§s§ťírÉ pí§}Éa

{!*ť}. il§§Ek, [,f*ťši.Íiijíi1 :i&Yi4Y,

Ú}oha: R*zdeťte okno prehli*daČa n* d,ria stipne. Y pravam zobrazte pcr**ku HTML dokxm*ntov, íttoré
et€ doteraz vylvorili a v l'avom z*br*zujte ich *bsah-

J.n! !3íť ]t:l- !$ fř.É.a!:3, 
-!!



§§pLŇuJtJ§E útnHy:

o,bťt,rbené.kni*y: v}fuort* web stránku * z*ulit,*avfclr k*ihách, kt*rÉ gb v poslednorn obdcbi čitali.§tránka má absahovať rnená autorov, titul knihy a xratnr unota.lu.

Ohť*ben* &ud'ba: vYtvorte weh *tránku §o Bsznfrrrorn vaňej abl'ubenej hudby, c obťúbenonrinterpr*tovia pcd"

Formáiovaaie: v s{ránk*ch v}ivo.rených v ůtohách 1^ a 2^ upravte rtadpisy, rozčleňte stránku naodstavce, aby sa siala prshl'adno,r*"

Moje rn+*to: stn*nku váŠho rnesta upravte, resp. vylv**e nanovg, vložte vřrodné odkazy, abr.ázky,zmeňtt iypy n*,dpi§*v a pi*ma, zrneilte p*zadie á cen brebnaď sřáliky,
§,br*zky: zdigťalizrrlie obtťrbené obráeky, ktore rlíožíte dg §,bánck o krrihách a hudbe vytvorenýc{r
v ů|oltách 1, a !.

TcbufkY: vYtvod* nav§aČnll tabryFku - naorl Hgnlr - v ktor*j každá položka je reíer,elrciou rra stránkyp kníhách, o hudbe, § ffis§te" a p.í*t*ť*ch, klore sté vykcrili,'
Ránr§e: navig*ciu Po vaŠich etránka*h upravte tak, *by rámec v práť§m rárngi bol riadiaci a ťavý
z*brczgya+i.


