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TEMAT: „ZABAWY NA KARTCE PAPIERU” – w co się bawiono w czasach przed komputerem?
„STRATEGO”

To gra strategiczna zwana niegdyś „Pogrzebem”. Podobno grywali w nią porywczy bywalcy knajp portowych. Jest naprawdę emocjonująca. 
Pole gry to kwadrat 7 × 7 lub 8 × 8 kratek.
 Gracze powinni używać pisaków w dwóch różnych kolorach. 
Rozpoczynający zamalowuje jedną dowolną kratkę, drugi robi to samo. 
Jeśli zamalowane kratki wypełnią rząd, kolumnę lub linię ukośną (od krawędzi do krawędzi), otrzymuje się tyle punktów, ile kratek liczy zakolorowany przez nas odcinek (minimum 2 kratki). 
Zdarzyć się może, że zakolorowanie jednej kratki „zamyka” nawet kilka odcinków, wówczas liczy się każdy odcinek osobno, sumuje i zalicza wszystkie punkty.

„SZEWC”
Do gry potrzebna jest kartka w kratkę i  ołówek

Każdy z grających rysuje kreskę długości boku pojedynczej kratki.
Grający, któremu uda się zamknąć kratkę, zaznacza ją w ustalony sposób, tak aby można było później policzyć zamknięte kratki i przyznać każdemu punkty. Będą one bowiem zależały od liczby zdobytych kratek.
Grający starają się wzajemnie utrudnić sobie zadanie, rysując kreski tak, by nie można było zamknąć kratek.

Karta pracy rozwija kompetencje kluczowe:

Matematyczne – znajomość liczb

Językowe – czytanie, pisanie,  rozpoznawanie kształtu i wielkości liter –rozwój wyobraźni graficznej
Społeczne –przestrzeganie zasad gry, uczciwości w grze, rozwijanie świadomości zmian zachodzących w społeczeństwie-w stylu życia, i dostępu do nowych technologii
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