Informatyka - klasa 8 A (29.04.2020)

	Pamiętaj !!!!

Często korzystaj z poczty – to pomoże zapamiętać twój login i hasło – to jest bardzo ważne, bez niego nie będziesz mógł / mogła ponownie wejść na pocznę i wysłać lub odebrać informacji. Wysyłaj zadania na pocztę do poszczególnych nauczycieli.





Temat: Rozszerzona rzeczywistość – tuż obok 
Technologia rozszerzonej rzeczywistości i jej zastosowanie
Cele: uczeń potrafi:
· wyjaśnić, co oznacza termin rozszerzona rzeczywistość;

· podać przykłady sytuacji, w których wykorzystuje się technologię rozszerzonej rzeczywistości;
· korzystać z technologii rozszerzonej rzeczywistości.
Rozszerzona rzeczywistość (AR)

Coraz częściej do szeroko pojętej edukacji wkracza rzeczywistość rozszerzona (czyli AR - skrótowiec od Augmented Reality - to anglojęzyczny termin oznaczający upiększone spojrzenie na rzeczywistość przez szklane oko.), która stanowi przyszłość wirtualnego kształcenia. Rzeczywistość rozszerzona to obszar informatyki zajmujący się łączeniem świata realnego z elementami wirtualnymi, wygenerowanymi przy użyciu grafiki komputerowej.

Rzeczywistość rozszerzona nie tworzy nowego, w pełni wirtualnego trójwymiarowego świata, lecz „uzupełnia” świat rzeczywisty (który oczywiście nie ulega zmianie) o nowe obrazy lub informacje (wirtualną powłokę)

Technologię rozszerzonej rzeczywistości wykorzystali m.in. twórcy popularnej gry Pokemon GO - zafascynowani stworkami gracze „odkrywają” świat, na który nakładane są trójwymiarowe obiekty i postacie.
Obejrzyj filmy: 
https://www.youtube.com/watch?v=0h-a2OwbEBo
https://www.youtube.com/watch?v=7R8ZrGmhImw
nauczycielka informatyki -  Anna Mazurek[image: image1.png]
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