Gry L zabawy
Eduhaowwe

Gra planszowa KT0 TO?

Co potrzebujemy?

e karton formatu A3 lub wiekszy,

e maty przedmiot do odrysowywania koétek np. zakretka od butelki mleka,

e pionkido gry,

e kostka do gry,

o flamastry,

e obrazki oséb ktére wykonujg rézne czynnosci, mogg to by¢ zdjecia wyciete z
gazet, odreczne rysunki, fotografie ( ilos¢ obrazkéw zalezna od rozmiaru gry )

Wspdlnie z dzie¢mi przygotowujemy plansze do gry . Na kartonie wytyczamy trase
odrysowujac kétka, dodatkowo zaznaczamy poczatek i koniec gry a co drugie pole
oznaczamy znakiem zapytania.
Kartoniki z obrazkami umieszczamy

w pudetku lub worku do losowania. ‘.““‘

RBawimy sie.

Dzieci naprzemiennie rzucajg kostka i przesuwajg pionek o okreslang liczbe pdl, gtosno
przeliczajgc. Gdy osoba rzucajgca kostkg stanie na polu oznaczonym znakiem
zapytania, dostaje zadanie.

Losuje z pudetka obrazek i ma za zadanie opowiedzie¢ kto na nim jest? | co robi? Gdzie?

Pamietamy o naprzemiennym rzucaniu kostkg. Gdy pionek dziecka zatrzyma sie na
pustym polu, méwi , nie mam zagadki” i podaj kostke kolejnej osobie. Osoba ktéra jako
pierwsza dotrze do mety , wygrywa.

Dlaczeqo warto?

Akceptowanie zasad wspdlnych gier i zabaw jest wazng umiejetnoscig spoteczng.
Dziecko podczas gier uczy sie czekania na swojg kolej i rozwija umiejetnosé
przeliczania oraz inne sprawnosci poznawcze, nazywanie oséb i czynnosci oraz
réznicowania pytan.



Lgadnij na co patrze

Co potrzebujemy?

e Zdjecia domowych przedmiotéw

Bawimy sie.

Rodzic w sposéb bardzo wyrazny spoglada na przedmiot w pomieszczeniu np. na
lampe. Dziecko ma odgadng¢, na co patrzy rodzic. Nazywa przedmiot lub wskazuje
odpowiednie zdjecie ( zdjecia lezg przed nim )

Dlaczeqo warto?

Dziecko uczy sie, ze kierunek patrzenia niesie informacje. Odczytywanie kierunku
spojrzenia zwigzane jest z rozumieniem intencji i pragnien innych oséb

Pamietaj!

Rozpoznawanie kierunku patrzenia to wazna zdolno$¢, ale réwniez bardzo trudna
szczegolnie dla dzieci z autyzmem



Czeqo brakuje?

Co potrzebujemy?

e Zestaw 5 -7 przedmiotéw
e Worek lub pudetko z przykrywka

Rawimy sie.

Wszystkie przedmioty pokazujemy dziecku, nazywamy i ustawiamy przed nim.
Powtarzamy nazwy rownoczesnie wskazujgc palcem. Nastepnie chowamy przedmioty
do pudetka i wyktadamy ponownie jeden zostawiajgc w ukryciu ( w pudetku)

Pytamy dziecko Czego brakuje?. Zadaniem dziecka jest nazwaé przedmiot , ktérego
brakuje. W kolejnej rundzie zabawy zachecamy dziecko by schowato przedmiot dla nas.

Dlaczeqo warto?

Dziecko w tej zabawie rozwija zdolnosci pamieciowe, ¢wiczy koncentracje uwagi.

Pamietaj!

Dostosuj ilo$¢ przedmiotéw do mozliwosci dziecka. Mozesz podpowiada¢ mowigc np.
»W pudetku zostato takie zwierzatko ktére daje nam mleko”
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