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„Gra w 13” 

 

 

Wyobraź sobie, że rzucasz lotką do tarczy.  

Pamiętaj, że:  

 Pięć punktów, to środek tarczy, czyli czerwona kropka. 

 Cztery punkty, to białe pole tarczy wokół czerwonego środka. 

 Trzy punkty, to niebieskie pole tarczy. 

 Dwa punkty, to białe pole między polem niebieskim, a czarnym. 

 Jeden punkt, to czarne pole tarczy. 

 

Oblicz, odejmując od 13 każdą wartość zdobytych punktów, czyli: 

13 – 5 = 

13 – 4 = 

13 – 3 = 

13 – 2 = 

13 – 1 = 

 

 

W jakie części tarczy musisz rzucić lotką, żeby otrzymać 13 punktów? 

 


